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Высота фигурки Артема вместе с подставкой — 17,5 сантиметров. «Имитация снега
была сделана с помощью пищевой соды. На работу потратил 17 часов и примерно
400 граммов пластилина», — рассказал 12-летний школьник Илья Проворов.

«Эта игра вышла год назад. Одна из сюжетных линий протекает в
Новосибирске. На каждой локации костюм главного героя разный.
Меняется не только одежда, но и элементы брони, оружие. Но в
Новосибирске обличие Артема мне понравилось больше всех», — добавил
талантливый подросток.  

Илья лепил фигурку из обычного пластилина. Этим весьма редким творчеством у
современных подростков Илья занимается год. Лепит мальчик в основном
компьютерных персонажей и солдат будущего.   С будущей профессией Илья пока
не определился. «Возможно, что-то связанное с монтажом, обработкой видео,
дизайном и тому подобное, — говорит 12-летний скульптор.

Добавим, что профессиональные геймеры уже давно по достоинству оценили
«Metro: Exodus». Действие игры происходит в 2035 году в разных регионах
России альтернативного будущего, в котором ядерная война произошла в 2013
году.

Финальное место действия – заснеженный и мертвый Новосибирск, в котором
главный герой ищет лекарство для своей жены.

В Новосибирск главный герой Артем попадает на поезде, медленно двигаясь по
мосту через Обь. В игре можно узнать краны Речного порта,  Димитровский мост,
вокзал Новосибирск-Главный и некоторые станции метрополитена.
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